
OйbtHdbt еrcурziзуzе болiнеmiн уацыm - 25 мuн
Ойын ережесi. Ойын жургiзушi: <Талапай-ау, талапай, табылды ойын

алакай> деп балалармен бiрге цайталап, олардыц коцiлiн озiне баулиды жэне
щоржындагы асыктарды отырган балалардыц €tлдына шашады.

Балалар жарыса (ханталапай> деп дауыстап, асыктарды таJIасып болiп
€Lлады. Жинаган асыктарын санайды. Ор бала ойынга 5 асыщтан тiгiп, оларды
коздеп атады. Хан асыгы щолына TycKeH бала €Lлгашкы боп ойынды бастап,
асыктарды атады. Тигiзген асыцтарын yтыlr ЕLIIады. Тигiзе алмай к€LIIган
жагдайда, ойын жургiзушiнiц тапсырмасына жауап берелi. Ол ушiн
балалардыц жас ерекшелiктерiне сэйкес интеллекту€tлдык тапсырмалар
€Lлдын-€tла дайындалады. Тапсырмага дyрыс жауап берген бала acbiщ атуга
мумкiндiк алады. Екiншi рет тигiзе €Lлмаган жагдайда оз кезегiн асыгы коп
келесi балага бередi. Егер бала тапсырмага жауап бере алмаса, басца
балалардыц жауап беруiне болады. Бул жагдайда асыкты ату кезегi дурыс
жауап берген балага берiледi. Осылайша ойын ж€Lпгаса бередi.

Ойын соцында ар бала yTKaH асыктарын санайды.

Щорытындысында езiнiц ептiлiгiмен, тапкырлыгымен, с+?ащтарга дyрыс
жауап берiп, бiлiмiмен коп асык жинаган жецiмпаз балалар <Алгыр бала>>,

<Мерген бала>>, <Зерек бала>> номинациялары бойынша марапатталады.
5. Багалау критериялары
Бейнеmаспа:
- ойын шартыныц ашылуы (педагогтiц уйьшдастыру шеберлiгi);
- ойын мuвмyныныц ашылуы (сойлеу мэнерi, KopHeKi цyралдардыц

цолданылуы);
- видеоныц сапасы;
- ойын откiзу орныныц талапка сэйкестiгi (улттыщ кFIдылыкта

безендiрiлуi).
Фоmоколлаэtс:
- коркем безендiрiлуi;
- фотоныц сапасы;
- сюжеттiц ойын мазмyнына сэйкестiгi; 

,

- фотоколлаж кyрастыруда шыгармашылыц таныту.

б. Байцау жецiмпаздарын марапаттау
Орбiр кезецнiц адiлщазылар алщасы келесi жулделi орындарды

аныктайды:
- <Ец уздiк бейнетаспа) номинациясы бойынша:

- Бас жyлде
- I орын
- II орын
- III орын

- <Ец уздiк фотоколлаж)) номинациясы бойынша:
- Бас жyлде


